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一、课程基本信息 

课程代码：128330 

课程名称：学科创新创业实践 

学分/学时：1  

课程类别：实践教育模块  

课程性质：专业独立实验/实践 

开课学期：1 

授课对象：23软件工程二班 

先修课程：无 

执笔人：胡萌           审核人：庄新妍      批准人：耿卫江   

  二、课程简介 

《学科创新创业实践》课程是根据国务院《关于深化高等学校创新创业教育

改革的实施意见》的精神及呼伦贝尔学院 2015版本科人才培养方案制订工作指

导意见的精神，结合计算机专业群的学科专业特点，开设的一门创新创业概论

课。通过实际项目的实施训练，从而培养大学生创新创业意识，培养学生分析

复杂问题、解决问题和利用创新技术与方法实时发明创造的能力，提高学生的

实践创新能力和创业意识。 

三、课程具体目标 

课程目标 1：通过学科创新创业实践课学习，主要培养锻炼同学们的独立

思考、服务意识、创新精神等素质与能力。通过组队参加创业计划大赛，注重

锻炼学生的合作精神、竞争意识。【毕业要求：9个人和团队】H 

课程目标 2.发展学生的创新思维，提高学生的沟通能力。【毕业要求：10

沟通】



课程目标与专业毕业要求指标点的对应关系表 

支撑的毕业要求 支撑的毕业要求指标点 课程目标 

9.个人和团队 

9.2 具备良好的团队意识，具有

团队合作、沟通、协调和组织的

能力，能够在项目团队中承担成

员及负责人的角色。 

课程目标 1：通过学科创新

创业实践课学习，主要培养

锻炼同学们的独立思考、服

务意识、创新精神等素质与

能力。通过组队参加创业计

划大赛，注重锻炼学生的合

作精神、竞争意识 

10.沟通 

10.1具有良好的口头表达能力，

能够倾听与理解用户需求和有效

表达自己的思想，并能适应工作

以及人际环境的变化。 

课程目标 2.发展学生的创新

思维，提高学生的沟通能

力。 

四、教学内容、方法与进度安排              

第一章学科简史与学科概述（课程目标 1）(2课时) 

学习目标 

1.拥有创新创业的视野与意识。 

2．知晓创新创业在当今时代背影下国内外发展的趋势 

3．创新分类 

教学内容 

第 1.1 节：创新概念 

第 1.2 节：创新意义 

第 1.3 节：创新分类 

重难点 

【重点】 

创新能力及创新意识的激发 

【难点】 

创新与创业的相互作用 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 学习通相关章节视频 

 

第二章 创新案例+产品与服务（课程目标 1）(4课时) 

学习目标 1.通过案例了解创新思维的意义 



2．通过案例认识和掌握突破思维定式的方法 

3．创新思维的类型培养和培养创新思维的方法 

教学内容 

1.科技创新、管理创新、文化创新、制度创新 

2. 突破思维定式 

3. 创新思维的类型培养 

重难点 

【重点】 

中国社会近五年各领域创新的实际案例，新四大发明：高铁、支

付宝、共享单车和网购 

【难点】 

突破思维定式 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 学习通相关章节视频 

 

第三章 创业计划书写作讨论课（课程目标 1，2）(4课时) 

学习目标 

1．了解创业计划书的基本架构 

2．了解掌握创业计划书写作的知识 

3．掌握创业计划的核心如商业模式、产品与服务、市场、财

务、团队。 

教学内容 
1.创业计划书内容概述 

2.创业知识储备 

重难点 

【重点】 

商业模式（盈利模式）；产品与服务；  

【难点】 

市场营销；投融资与企业估值 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 



课外学习任务 创业计划书写作 

 

第四章 创业案例+市场营销写作+讨论（课程目标 1，2）(4 课时) 

学习目标 

引导学生了解学校和职场、学生和职业人的差别，建立对工作环

境客观合理的期待，在心理上做好进入职业角色的准备，实现从

学生到职业人的转变。 

教学内容 

1.学校和职场的差别；学生和职业人的差别；  

2.初入职场可能会面临的问题。 

3.探索工作世界的方法与途径 

重难点 

【重点】 

让学生了解学习与工作的不同、学校与职场的区别 

【难点】 

让学生了解学习与工作的不同、学校与职场的区别 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 市场营销写作 

 

第五章创业基础（课程目标 1、2）(4 课时) 

学习目标 

1.了解创业教育发展历程 

2．创业基本概念 

3．创业者具备的素质 

教学内容 
1. 创业类型：生存型、机会性；个人、团体 

2. 创业素质要求 

重难点 

【重点】 

创业者的素质、能力要求 

【难点】 

创业者的思维、观念、意识 

教学方法 1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习



巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 创业计划书写作 

第六章 创业计划书写作之市场营销、组织结构（课程目标 1、2）(4 课时) 

学习目标 

1．IT或 ICT或互联网行业的基本范畴 

2．行业薪酬及就业情况 

3．互联网产业概述 

教学内容 

1.互联网产业概述 

2.市场投融资分析 

3.市场结构分析 

4.互联网应用分析 

重难点 

【重点】 

市场投融资分析 

【难点】 

市场投融资分析 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 创业计划书写作 

 

第七章创业计划（沙盘）（课程目标 1、2）(4 课时) 

学习目标 

1.国内主要大学生创新创业大赛 

2.共青团中央“创青春”创业大赛 

3.共青团中央“挑战杯”课外科技作品大赛 

4．教育部互联网+创新创业大赛 

教学内容 

1.共青团中央“创青春”创业大赛简介 

2．共青团中央“挑战杯”课外科技作品大赛简介 

3．教育部互联网+创新创业大赛简介 



重难点 

【重点】 

1.相关赛制 

2.国赛含金量 

【难点】 

1.调动同学们的创新创业激情 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 学习通相关章节视频 

 

第八章商业模式分析（讨论课）（课程目标 1、2）(4课时) 

学习目标 

1.Web1.0到 web2.0的转变。 

2.商业模式要素类型 

3.互联网+商业模式的选择和资源整合。 

教学内容 

1.互联网文化 

2.互联网思维 

3.互联网商业模式的设计 

重难点 

【重点】 

1. 商业模式的构成与类型 

2．互联网思维九大理念 

3．七大互联网商业模式 

【难点】 

商业模式的的设计 

教学方法 

1.充分利用多媒体教学的优势，尽可能采取讲授和学生及时练习

巩固的教学形式、课内外相结合、边讲边练的教学组织形式。 

2.案例分析法、小组讨论、头脑风暴法。 

课外学习任务 路演视频的录制 

 



五、考核方案 

（一）课程目标与考核内容、考核方式的关系矩阵图  

课程目标 考核内容 占比 考核方式 

课程目标 1：通过学科创

新创业实践课学习，主

要培养锻炼同学们的独

立思考、服务意识、创

新精神等素质与能力。

通过组队参加创业计划

大赛，注重锻炼学生的

合作精神、竞争意识 

1. 课堂理论教学与上机实

训并重，了解计划书的一

般技巧 

2. 在完成计划书内容学习

的同时，按照大赛的流程

进行考核。 

70% 

1.课堂讨论 20% 

2.期末考核 50% 

 

课程目标 2.发展学生的

创新思维，提高学生的

沟通能力。 

1. 根据计划书内容组建团

队独立设计作品。 

2.培养学生的团队沟通能

力 

30% 

 

1.课外作业 10% 

2.期末考核 20% 

（二）课程目标评价标准的对应关系 

 1.期末考核（70%）  

课程目标 

           评分标准 

90-100 75-89 60-74 0-59 

优 良 中/及格 不及格 

课程目标 

1 

 

在学习的过程

中，能够形成

独特的思维理

念和相关创新

的知识，创业

计划书具有创

新性，产品或

服务具备一定

的可行性 PPT

功能结构完整

路演视频清晰

简洁 

在学习的过程

中，能够形成

一定的思维理

念和相关创新

的知识，创业

计划书具有创

新性，产品或

服务具备一定

的可行性 PPT

功能结构相对

完整路演视频

比较简洁 

在学习的过程

中，能够形成

一定的思维理

念，创业计划

书的创新性一

般，产品或服

务可行性一般 

PPT功能结构

基本完整路演

视频有一定拖

拉，但在 3分

钟之内 

在学习的过程

中，不能够形

成一定的思维

理念，创业计

划书缺乏创新

性，产品或服

务不具备可行

性或是大众化 

PPT功能结构

不完整路演视

频拖拉，时间

超过 3分钟 



课程目标

2 

 

团队完善，股

权结构合理，

分工协作和能

力互补性强；

团队成员的兴

趣被有效地激

发。 

团队基本完善，

股权结构相对合

理，分工协作和

能力互补性较

强；团队成员的

兴趣被有效地激

发。。 

团队结构基本

完善，股权结

构未合理提

出，分工协作

和能力互补性

一般；团队成

员的参与度一

般。 

团队基本完

善，股权结构

不合理，分工

协作和能力互

补性不强；团

队成员的兴趣

被有能有效地

激发。 

2.课堂讨论（20%） 

课程目标 

           评分标准 

90-100 75-89 60-74 0-59 

优 良 中/及格 不及格 

课程目标 

1 

 

课堂讨论积极，

能精确地处理生

活中实际遇到的

问题，主动发

言，能够有效的

激发自己和周围

同学的学习热

情。回答正确记

满分。 

课堂讨论积

极，能精确地

处理生活中实

际遇到的问

题，主动发

言，能够较有

效的激发自己

和周围同学的

学习热情。 

课堂讨论不够积

极，处理生活中

实际遇到的问题

一般，不主动发

言，不能有效的

激发自己和周围

同学的学习热

情。 

不发言、被动

发言且回答不

准确。 

课程目标 

2 

 

根据教师给出的

素材，来构建创

作主题，讨论积

极，主动发言，

能够有效的激发

自己和周围同学

的学习热情。 

根据教师给出

的素材，来构

建创作主题，

讨论较为积

极，主动发

言，能够较有

效的激发自己

和周围同学的

学习热情。 

根据教师给出的

素材，来构建创

作主题，有基本

讨论，不主动发

言，不能有效的

激发自己和周围

同学的学习热

情。 

不发言、被动

发言且回答不

准确。 



3.课外作业（10%） 

课程目标 

                           评分

标准 

90-100 75-89 60-74 0-59 

优 良 中/及格 不及格 

课程目标 2 

内容全面，覆盖

全部章节内容；

层次科学，结构

合理；排版美

观，格式工整；

体现知识前沿知

识。 

内容比较全面，

基本覆盖全部章

节内容；层次结

构较合理；排版

美观，格式工

整；基本能够体

现知识前沿知

识。 

内容比较全

面，基本覆盖

全部章节内

容；层次结构

较合理；排版

美观，格式工

整；没有体现

知识前沿知

识。 

内容不全面，

不能覆盖全部

章节内容；层

次结构不合

理；格式不规

范；不能够体

现知识前沿知

识。 

课程目标 3 

设计合理，有足

够的创新意识，

所用工具正确 

设计比较合理，

有良好的创新意

识，所用工具比

较正确 

设计基本合

理，没有创新

意识，所用工

具基本正确 

设计不合理，

创新意识不

足，所用工具

不正确 

六、课程资源 

（一）选用教材：  

所有参考资料来源于互联网，电子课件均通过互联网点滴积累而成而且，

每年均有更新。 

 (二)参考书目： 

    中国国际“互联网+大赛”比赛要求 


